Ziel des Spiels

Jeder Spieler fur sich soll herausfinden, was
fir eine Tat begangen wurde, wer der Tater ist
und an welchem Ort, also wo die Tat begangen wurde.

Ende des Spiels

Erhebt ein Spieler eine Anklage, darf dieser Spieler
die zu Beginn auf die Seite gelegten Karten, die Lo-
sung, anschauen. Ist seine Anklage zu 100 % richtig,
stimmen also alle drei Karten mit seiner Aussage
Uberein, hat dieser das Spiel gewonnen und das Spiel
ist beendet.

Ist die Anklage falsch, ist das Spiel nur fur diesen
einen Spieler zu Ende, die restlichen Spieler setzen
das Spiel fort, bis erneut eine Anklage erhoben wird.

Spielend erleben, wie eine blinde Person die Welt wahrnimmt
und so den Maulwurf Fred bei der Auflosung von Kriminalfallen unterstiitzen.

Ein barrierefreies Spiel, das mit den Sinnen spielt.
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Information zu den Challenges

Pro Challenge ist zwischen einer halben und einer
Minute Zeit. Wird diese Aufgabe innerhalb dieses
Zeitfensters erfolgreich gemeistert, darf ein Verdacht
geaullert werden. Die Losung der Quizfragen wird von
Fred mitgeteilt.

Beispielchallenges:

e Entzug des Sehsinns
> Verschiedene Tierfelle erflhlen
> Glas einschenken

e Horsinn
> Quizfragen zur Thematik sowie
allgemeines Wissen
> Tierlaute erhoren

e Geruchssinn
> Krauter erriechen

Offene Runden

Diese sind als solche gekennzeichnet. Bei den offenen
Runden durfen alle Spieler teilnehmen und kampfen
gegen die Zeit, aber auch gegen alle anderen um
den Sieg der jeweiligen Challenge. Der Spieler, der
am schnellsten/am besten ist, darf dann einen Ver-
dacht auflern. Die Reihenfolge der Spieler bleibt aber
dieselbe, sprich der Spieler links neben dem zuletzt
Spielenden ist an der Reihe.

Information zum Spielbrett

Die Sprachsteuerung ist ein essenzieller Part des
Spiels, um dessen Barrierefreiheit zu gewahrleisten.
Elemente, die nur schriftlich vorhanden sind, konnen
Uber die Sprachsteuerung von Fred dem Detektiv-
maulwurf vorgelesen werden. Auch mit den Spielzi-
gen wird Fred beauftragt (siehe Spielziige).

Ebenso kann man Fred den Maulwurf auch Fragen
zum Ablauf des Spiels stellen, wenn zum Beispiel
Spielregeln unklar sind usw.
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